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Das leise Knacken eines Astes weckt dich jih aus deinem Sch r. Ein kalter Wind zieht durch die Baum-
kronen und ldsst die Bldtter rascheln. Die anderen Tiere des Waldes sind wieder auf der Jagd. Du siehst, wie
sie an deinem Versteck vorbeihuechen. Auch dein Hunger wird immer grdBer. Wihle den ri~k+~an Moment, um
selbst auf die Jagd zu gehen 1 wenn dein Instinkt dich im Stich ldsst, wirst du schnel it zur Beute bei
dieser Schnitzeljagd.

1=

3 3

OctuLe @

25 Tierkarten - Aufgeteilt in 5 Sets mit je 1 Bdr, 1 Wolf, T Luchs, 1 Eule, T Maus. 5 (bersichtskarten

s Ersatzteilservice: D ein Qualitatsprodukt
/ gekauft. Falls ein Bm:‘eil fehlt oder ein ande-
n rer Anlass zur Rekla besteht, wende dich
- bitte an uns: www.pegasus.de/ersatzteilservice.
- Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden

mit diesem Spiel. Dein Pegasus Spiele Team
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25 Futtermarker 1 Anleitung

Du gewinnst Schnitzeljagd, wenn du zuerst 5 Futtermarker sammeln konntest.

Futtermarker erhaltst du am Ende einer Jagd, wenn du {iberlebst. AN
8.

-

« Jede Person legt 1 Ubersichtskarte vor sich /

ab und nimmt ein Kartenset bestehend aus
den 5 Tierkarten (Bar, Wolf, Luchs, Eule,
Maus) auf die Hand.

« Legt alle Futtermarker als Vorrat in die Mitte
des Tisches.



andreaslangkamp
Notiz
Spielzeit bitte rausnehmen 

zeilenumburch nach 8 Jahren
Von Brett ... (von also groß)

andreaslangkamp
Notiz
Auf den Markern ist überall dieser Strich. Das scheint nicht korrekt zu sein. Auch links scheint überall dieser Strich zu sein...

andreaslangkamp
Notiz
Titelschriftzu ersetzen

andreaslangkamp
Notiz
Die Typo sieht sehr groß und mächtig aus. Vielleicht kann die Schriftgröße etwas kleiner sein, damit es etwas dezenter ist?!
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Notiz
Hier ist auch überall dieser Stich
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Notiz
Bitte 1. Seite der Anleitung mit abbilden
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Notiz
ist hier ein Leerzeichen zuviel?
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Notiz
Ist hier ein Leerzeichen zuviel?

andreaslangkamp
Kommentar zu Text
bitte "mindestens" einfügen.
Wenn du zuerst mindestens 5 Futtermarker 


Das Spiel verlauft iiber mehrere Runden. Zu Beginn jeder neuen Runde habt ihr alle 5 Tierkarten auf der
Hand.

In einer Runde wird maximal 3-raf gejagt.
Jede Jagd besteht aus 3 Phasen: 2. TIERE AUFRUFE.y f'c

-
3. ENDE DER JAGD ~-ae

2. TIERE AUFRUFEN

Die jiingste Person am Tisch nimmt sich nun die Ubersichtskarte. ft das Tier mit der niedrigsten Zahl,
den Béren, auf.
Alle, die die aufgerufene Tierkarte gespielt haben, mii jetzt aufdecken.

Kein aufgedecktes Tier:

Nichts passiert.
Es W|rd genau 1Tier aufgedeckt

hat-daretztgenatta erjageny Du jagst, indem du ein
Tier mit einer hoheren ZahI nennst. Der Bar kann also Wolf Luchs, Eule oder Maus jagen. Der Luchs
kann nur zwischen Eule und Maus entscheiden.

Alle, die das von dir gewahlte Tier ausgespielt haben, miissen dieses nun aufdecken. Sie sind ge-
fressen worden und scheiden fiir den Rest der Runde aus. Als Zeichen fiir die anderen, dass thf aus der
aktuellen Runde ausgeschieden seid; legt ihr eure restlichen Handkarten verdeckt vor euch auf eure
ausgespielten Karten.

Das von dir ausgespielte Tier bleibt offen vor dir liegen. b
Beispiel: Alia hat als Einzige am Tisch einen Béren ausgespielt. Sie entscheidet i

sich dafiir, die Eule zu jagen, und ruft diese auf. Ben und Carmen haben Eulen

ausgespielt und miissen sie nun aufdecken. Sie wurden gefressen und jagen fir

den Rest der Runde nicht mehr mit. Alia ldsst die Bdrenkarte offen vor sich liegen. i |
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Es wurden 2 oder mehr Tiere aufgedeckt: - =

Ihr kénnt euch leider nicht einigen, wer von euch als Erstes jagen darf. In der Zwischenzeit haben

aff eure Beutetiere ein sicheres Versteck gefunden. Es gibt zwar nichts mehr fiir euch zu jagen, aber

immerhin iberlebt ihr die Jagd.

' 3sst die ausgespielte Karte offen vor euch liegen.

n Anschluss das Tier mit der nachsthéheren Zahl auf: nach dem Béren also den Wolf. Ruft so lange

Tiere der Reihe nach auf, bis ihr alle in dieser Runde gespielten Tierkarten aufgedeckt habt. Wahrend der
néchsten Jagd ruft die nachste Person im Uhrzeigersinn die Tiere auf.


andreaslangkamp
Notiz
Hier fände ich einen deutlicheren Absatz ganz schön... vielleicht kann die Wolfskarte hier etwas hervorlucken und einen etwas größeren Abstand zum vorherigen Absatz herstellen? Es ist so wirklich ein sehr massiver Textblock...

Ansonsten evtl. doch diese Passage mit auf die nächste Seite nehmen...
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Notiz
-n fehtl "müssen"
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Durchstreichen

andreaslangkamp
Eingefügter Text
3 Mal

andreaslangkamp
Notiz
Sieht so bißchen aus wie eine Flagge. könnte man zwischen rosa und gelb und gelb und blau einen Abstand einfügen, das man den Hintergrund durchsieht? evtl. mit abgerundeteten Ecken am Kasten?

andreaslangkamp
Kommentar zu Text
bitte ohne Anführungszeichen, dafür bitte kursiv
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Notiz
Bitte Umbruch nach Übersichtskarte. Nächsten Satz dann in neue Zeile
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Durchstreichen
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Eingefügter Text
Hast du das Tier aufgedeckt, musst (bitte fetten) du jetzt genau 1 anderes Tier jagen.

andreaslangkamp
Durchstreichen
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Eingefügter Text
sie
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Durchstreichen
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Eingefügter Text
sind, legen sie ihre restlichen Handkarten verdeckt vor sich auf ihre ausgespielten Karten.
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Kommentar zu Text
bitte fetten
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Kommentar zu Text
bitte fetten
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Kommentar zu Text
Komma entfernen
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Kommentar zu Text
evtl. noch einen kasten/andere abhebung um den Kasten. 
Alternativ die Letter noch kursiver - geht das? Danke!
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Durchstreichen
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Eingefügter Text
alle


3. ENDE DER JAGD
Zum Ende jeder Jagd priift ihr:

« Gibt es genau 1Person, die die Jagd iiberlebt hat? Dann endet die Runde sofort und ihr verteilt die
Futtermarker.
« War dies die dritte Jagd der laufenden Runde? Dann endet die Runde ebenfalls sofort und ihr verteilt die

Futtermarker.

- Haben mehrere Personen iiberlebt und dies war nicht die dritte Jagd? Dann beginnen die {iberlebenden
Personen eine weitere Jagd.
Wichtig: Alle ausgespielten Tierkarten bleiben vor euch liegen. Euch stehen nur noch die {ibrigen Hand-
karten zur Verfiigung.

1Person hat iiberlebt: :
Hat nur 1Person iiberlebt (da alle anderen gefressen wurden),
erhalt sie 2 Futtermarker. Alle anderen gehen in dieser Runde leer aus.
2 oder mehr Personen haben iiberlebt: -
Alle Uberlebenden addieren nun die Zahlenwerte ihrer 3 ausgespielten Tiere sind die Punkte fir die
Verteilung der Futtermarker. "
« Wer die meisten Punkte erreicht, erhélt 2 Futtermarke sinem Gleichstand erhalten alle am Gleich-

stand Beteiligten 2 Futtermarker.
« Die anderen Uberlebenden erhalten 1Futtermarker.
« Alle, die gefressen wurden, erhalten keine Futtermarker.

Beispiel: -l | -

Alia hat Wolf (2), Eule (4) und Maus (5) ausgespielt. | ,’

Das ergibt 2+ 4 + 5= 11 Punkte. { , i
Ben hat Bar (1 Wolf (2Jund | im &
Luchs (3) ausgespielt. Das macht 1 b | & sy
fiir ihn 1+2 + 3 = 6 Punkte. o Grmen S

<

Carmen hat sich fiir Bdr (1), Eule (4)
und Maus (5) entschieden; somit
hat sie T+4 +5=10 Punkte.

Dori hat die Maus (5) ausgespielt,
wurde aber gefressen.
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Kommentar zu Text
Bitte kursiv setzen
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Kommentar zu Text
einen Kasten wie oben "Ende der Runde" "Eine weitere Runde"
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Kommentar zu Text
einen Kasten wie oben "Ende der Runde" "Eine weitere Runde"
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Hier bitte Umbruch
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Notiz
Bitte Umbruch


Damit bekommt Alia 2 Futtermarker. | ( B

4% /"\\\
g ‘) Ben und Carmen erhalten jeweils 1 Futtermarker. ( 5
NN \\ =
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Dori wurde gefressen und erhdilt keinen Futtermarker.
Hat jemand von euch 5 oder mehr Futtermarker erbeutet, endet das Spiel {siehe-fot
Spielt andernfall weitere Runde. Nehmt wieder alle 5 Tierkarten auf die Hand. Auch wer
fressen wurde, i fer mit dabei.

Wer als Erstes 5 oder mehr Futtermarker erbeutet, gewinnt das Spiel.
Gelingt das mehreren Personen gleichzeitig, spiett-weiter, bis jemand eindeutig gewonnen hat.
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Notiz
Bitte Futtermarker abbilden und durchstreichen
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Notiz
gefressen bitte in die nächste Zeile ohne Trennung
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Notiz
ist nun wieder mit dabei.
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Durchstreichen
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Eingefügter Text
spielen alle weiter




