












7

SPIELAUFBAU
Baut das Spiel so auf, als ob ihr zu dritt spielt. Der 
virtuelle dritte Spieler (wir nennen ihn kurz Tom) 
wird auTOMatische Spielzüge ausführen.
Sein Getränk legt ihr auf 1 beliebigen seiner Gäste. 

SPIELRUNDE
Nachdem ihr eure Karten aufgedeckt habt, deckt 
ihr nacheinander 2 Karten vom Nachziehstapel 
für Tom auf. Die 1. legt ihr links vor ihm ab, die 2. 
rechts daneben. Falls die 2. Karte die gleiche Aktion 
zeigt, legt ihr sie auf den Ablagestapel und zieht die 
nächste Karte. Das macht ihr so lange, bis  
2 Karten mit unterschiedlicher Aktion vor Tom liegen.
Anschließend führt ihr die Kartenaktionen für Tom 
folgendermaßen aus:

Geist anlocken: keine Änderung zur Grundregel
Getränk bringen: Jedes Getränk wird zu einem  
beliebigen seiner Gäste gelegt, der noch kein Getränk 
hat. Haben alle seine Gäste gleich viele Getränke, 
dann verteilt ihr die weiteren Getränke möglichst 
gleichmäßig auf die Gäste.
Gast verabschieden: Nehmt 1 von den Gästen mit 
den meisten Getränken aus Toms Wirtshaus und 
legt ihn daneben. Hat kein Gast ein Getränk, kannst 
du auch keinen verabschieden. Tom erhält nie die 
Gefallen der Gäste.

Geist einfangen: Hat Tom 1 rosa und 1 weißen Geist, 
fängt er zuerst den rosa Geist ein.
Geist bewegen: Prüft bei jeder Bewegung, ob sich 
bei Toms Wirtshaus noch mindestens 1 Geist  
befindet, der in diesem Spielzug noch nicht bewegt 
wurde:
1. Ja: Bewegt 1 Geist (rosa vor weiß) zu der Person,

die an der Seite von Tom sitzt, an der seine  
Bewegen-Karte liegt.

2. Nein: Tom bewegt 1 Geist zu sich. Von wo, 
prüft ihr in folgender Reihenfolge:

a. Von der Person, auf deren Seite Toms 
Bewegen-Karte liegt

b. Von der anderen Person
c. Vom Friedhof

Sobald eine der Bedingungen erfüllt ist, werden die 
weiteren nicht mehr geprüft.

SCHLUSSWERTUNG
Wenn ihr Tom in der Schlusswertung dabei haben 
wollt, gebt ihm für jeden Gast 2 Münzen anstatt 1. 
Vielleicht schlägt er euch!
Ansonsten ignoriert seine Punkte.

VarianteVariante

Zusatzregeln für das Spiel zu zweitZusatzregeln für das Spiel zu zweit

Für mehr Abwechslung könnt ihr vor jeder einzelnen 
Partie eines der Ereignisse (Rückseite der  
Multiplikatoren) aufdecken. Dieses Ereignis  

verändert eine Regel für die Dauer einer Partie. Eine 
Liste der Ereignisse findet  
ihr auf Seite 8.



AnhangAnhang

Vor der Auswertung deckt ihr 1 zusätzliche 
Karte auf, die mit ausgewertet wird. Wenn 
sie an die Reihe kommt, wird sie  
ungenutzt abgeworfen.

Geister erschrecken euch erst,  
wenn sie zu viert sind (anstatt zu dritt).

Ihr startet mit 2 Geistern (anstatt 1).

Wenn mindestens 1 Gast bei euch  
abreist, kommt genau 1 weißer Geist an  
euer Wirtshaus.

Wer einen Gast erschreckt (auch eigene), 
erhält dieses Plättchen. Wer es am Ende 
des Spiels besitzt, erhält dafür 2 Münzen.

Wer 2 Gäste in einer Runde verabschiedet, 
erhält dieses Plättchen. Wer es am Ende 
des Spiels besitzt, erhält dafür 2 Münzen.

Geister, die beim Bewegen vom Friedhof 
kommen, sind immer rosa.

Ihr startet mit 2 Getränken (anstatt 1).

EREIGNISSEGÄSTE

Hexe
Locke 1 weißen Geist vom Friedhof an  
dein Wirtshaus, wenn du möchtest.

Gelehrte
Fülle am Ende der Runde einmalig deine 
Handkarten auf 7 auf.

Geisterjäger
Fange 1 Geist an deinem Wirtshaus,  
wenn möglich.

Schönheit
Verdopple die Getränke auf 1 Gast in  
deinem Wirtshaus, wenn möglich.

Tagelöhner
Du darfst 1 deiner Handkarten auf den 
Ablagestapel legen und die entsprechende 
Aktion genau 1×× ausführen (also ohne die 
offen ausliegenden Karten zu  
berücksichtigen).
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