Ein Balance-Akt fiir 2-8 Personen ab 6 Jahren
von Kosuke Takahashi, Natsumi Wada, Hayato Tabata und
Momoka Nakayama. lllustriert von Kanako Ichimori.

YUBIBO (jap. ,yubi“= Finger’, ,bo" = ,Stab”) spielt ihr kooperativ, also
zusammen und nicht gegeneinander. Euer Ziel: Stébchen mit den
Fingern verbinden und sie nicht herunterfallen lassen! Also: Streckt
eure Hande nochmal gut durch und sprecht euch als Team ab. So

schafft ihr es (hoffentlich), die Schwerkraft zu besiegen!

8 Personenkarten
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20 Stébchen
Vorderseite

. 6 Ballchen (nur fur die
Ruckseite 40 Fingerkarten (5 pro Farbe)  Herausforderungen)

Beginnt am besten mit den Regeln , bevor ihr
euch an die Herausforderung wagt.

NUR MIT STABCHEN =<
FOR 3-8 PERSONEN
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Legt die Personenkarten offen vor euch ab - sie dienen als
e Erinnerung fiir eure Farbe.

Die Karte zeigt die
Farbe einer anderen Person:
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Verbinde das Stébchen mit einem <= = o = dle
[UgleRerlggiFinger der anderen Person, der
auf der Karte abgebildet ist.

Korrekt ,verbundenes” Stabchen: Es muss
zwischen euren Fingern klemmen.

Die Karte zeigt| 22015 el

Wahle eine beliebige Person. ‘ u
Verbinde dann das Stélbchen mit <= ===

der auf der Karte abgebildet ist, [WaleK=1Ial=la0}

beliebigen Finger der gewdhlten Person.

(_’ Ein Finger darf auch mehrere Stabchen halten. )

Ihr lasst das insgesamt
zweite Stébchen fallen.

Ihr habt verloren, aber kein
Problem: Versucht es
nochmal! (Startet wieder
mit dem Spielaufbau.)

Ihr wollt es leichter?

Ihr habt alle Stélbchen mit
euren Fingern verbunden.
Herzlichen Glickwunsch, ihr
habt gewonnen! (Versucht es
doch mal mit den Ballichen auf
der nachsten Seite!)

« Ihr verliert erst, wenn das dritte Stabchen herunterfdallt

« Alternativ spielt ihr einfach mit 2 Stébchen weniger

Ihr wollt es schwieriger?

Ihr durft ab jetzt eure Ellenbogen wdahrend der gesamten Partie
nicht mehr auf dem Tisch aufstutzen!




BALLCHEN, BITTE! X (s
FUR 3-8 PERSONEN * (pNY; 2 {d

] Falls alle Fingerkarten gespielt oder alle Stdbchen verbunden
* wurden, musst du die Aktion ,,Bélichen einsetzen” ausfiuhren.
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Ihr lasst das insgesamt Ihr habt es geschafft, alle 6 Bélichen
zweite Stdbchen fallen. auf allen Stabchen einzusetzen.

Wieviele Ballchen habt ihr bei Spielende auf euren Stabchen gehabt?

Versucht es Wow, schon Perfekt! Besser
noch einmall! ziemlich gut! geht’s nicht!

NUR MIT STABCHEN .~ <~
FUR 2 PERSONEN
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Jemand von euch
|@sst ein Stabchen

Ihr habt es geschafft, alle
8 Stabchen zu verbinden!

Herzlichen Gluckwunsch!
Versucht es jetzt mit den
Bdlichen.

fallen. Versucht es noch
einmal! (Startet wieder
mit dem Spielaufbau.)

BALLCHEN, BITTE! *C FUR 2 PERSONEN

Ihr lasst das Ihr habt es geschafft,
insgesamt zweite 3 Bdlle auf allen Stabchen
Stabchen fallen. Ver- zu platzieren. Herzlichen Gluck-
sucht es noch einmal! wunsch, ihr habt gewonnen!
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